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伝説の孟体 をまめる輩か。

ならば、我 を求めよ。

◎1989 NHK・ SOGO∨ ISiON・ TOHO(O1992 GAINAX

PC-9801シ リーズ 3.5・5HD 1万4800円

X68000シリーズ 5HD 価格未定
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オープニング部分を小説風に紹介/

プロロ…グ0フォトストーリーー (3

ナディアがさらわれた!?

町6ヽしぎの海のナディ乃ゲーム紹介ノー 週D
ゲームに登場するキャラ、メカの資料満載〃

『′

`ヽ

しぎの海のナデイ乃設定資料集br CAME―五

`今、明かされる製作秘話/

ゲーム版鴨しぎの海のナディ:角 はこ―してできた″-20
ナディアグッズをキミに′

ガイナックスよリブレゼントー27

■発売元/ガイナックス ■発売中(X68Kは 発売日未定)
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「ガーゴイル様、全員そろいました」

そこには、同じようなマスクを被っ

た男が13人ほど並んでいた。額のあた

りにある大きな目と、頭の先がビンと

とんがっているのがそのマスクの特徴

で、階級によって色やデザインかF徴妙

に違う。その中でも、ガーゴイルのデ

ザインが一番誇らしくみえた。

「ウム」

ガーゴイルは軽 く応えた。男性とし

ては柔らかい声だが、感情らしきもの

をまったく感じさせないため、やたら

不気味に聞こえる。身長は2メ ートル

近 くあ|)そ うだが、頭の先がとがって

ぐらいといったところだろう。彼はネ

オアトランティスと呼ばれる組織の指

導者という立場にある。

彼ら13人が集まった場所は、ガーゴ

イルの部屋らしい。やけに暗く、そして

広い。壁には十数メー トルにも及ぶデ

ィスプレイがあり、そのデザインはマ

スクの額の部分にある日と同じような

ものだつた。

「よし、始めてくれ」

ガーゴイルは 1人の側近にオ齢示した。

「ハッ。まず、基地建設の進行状況で

すが、予定より2.1パーセントの遅れ

がでております。 しかし、現段階では

第3段階まで終了しておりまして、現

状でも74パーセントの稼働は可能で

あると

表情はマスクに隠されてわからない

が、ただならぬ怒 1,がガーゴイルを包

んだのは間違いなかった。

「 ハ ハ Ⅲ′ ′ :
′     

・      」

側近は深 く頭を下げつつ、次の報告に

移った。

「次にガーフィッシュですが……

ガーフィッシュ。彼らの主力攻

闘艦である。全長は147メ ートル。

って、ガーゴイルにはひとつ気になる

ことがあった。そう、ネモ船長率いる万

能潜水艦ノーチラス号の存在である。

かつては親友同士でもあったガーゴイ

ルとネモだが、思想の違いにより、い

つしか敵同士となってしまった。

Iヮム……。ノーチラス号はどうした

?,
●  コ

この言葉を待っていたかのように、

休面にフィジー諸島沖の海図が大きく

映 し出さオtた。         
・

「現在、フィジー沖のエ リア2Cから

エリア3Sへと進路をとっています。

計 り、99号を追跡して

いる模様です」

「ホゥ、エサにくらいついてくれたか

ネモくん」

」
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は特殊合金でできている。このころ、

各地に出没していた海獣の正体がこの
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いる者は、ごくわずかであった。

「現在、19号、20号、34号がそれぞれ

行動に入る予定です」

しかし、この作戦を実行するにあた 表情を隠すためのマスクだが、 　ヽ　一
の

ｔ

一

．
´
　
一

，

ヽ

●
１画σＤ

，

レ

一

，
す

．

二笠 14を1っ
ぽり被っているため、 配置完了しております。その他の艦に
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ときばかりはその表情がはっきり読み

取れた。不気味なまでの笑顔……。そ

れは、勝利を確信した笑顔でもあった。

側近の報告は続 く。

「これまで、ノーチラス号の南極基地

への寄港は確認されておりませんので、

先の22号 との戦闘により、その戦闘力

は6()パーセント以下に低下しているも

「それは確かだな ?」

「ハッ.′ 信頼できるデータでありま

「ネモくん、これが最後の航海だよ。

キミのノーチラス号の、ねヽ
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まるで子供にわかりやすく説明する

かのような話し方だったが、それゆえ

に不気味だった。

額にある大きな目は、ディスプレイ

に映っているノーチラス号の艦影を、

ただじっと見つめているだけであった。

その目には、喜びとも哀しみとも、ど

ちらとも判断つかない感1青が映 し出さ

れていた。それがネモヘの憎 しみなの

か、かつての友情がそうさせるのか、

ガーゴイルリクトの人間にわかるはずも

なかった。

ガーゴイルは満足気にうなずいた。

「よし、全セクションに通達。/ これ
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より、B号作戦を発動する″」

「 ハ ぃ′′|′ i
´ ● ●  _,

側近たちの頭が、一斉に傾いた。ガ

ーゴイルは、そんな彼らをまったく無

視するかのごとく、フィジー諸島近辺

にいるノーチラス号のネモ船長に、届

くはずのないメッセージをつぶやいた。

「……もう、まもなくだ。世界は再び、

我がネオアトランティスのものとなり、

愚かな人類は我らのもとに、ひざまず

くのだ……」

ネオアトランティスの場孫冬目的……。

それは、世界と人類の支配にある。こ

れを実現させるには、ノーチラス号が

どうしても邪魔な存在なのだ。
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万能潜水艦ノーチラス号。全長152.

2メ ー トル、全幅47.5メ ートル、水中排

水量 1万2000ト ン、最高速度は108ノ

ット(約時速200キ ロ)。 この1889年と

いう時代に、なぜこのような潜水艦が

あるのかという話は、また次の機会に

ゆずるとして、とても古代遺跡とは思

えないほどの超文明によって造られた

潜水艦のようだ。その姿は21世紀を感

じさせるようなデザインとなっている。

主機関は、グノーシス型常温対消滅エ

ンジンIH型を使用。これは、海中の水

素を蒸発させて、そのとき発生する反

陽子を陽子にぶつける対消滅によって、

エネルギーを得るエンジンだ。主な兵

器として、メれ替誘導弾が40門、飛行爆

雷 8門、防御兵器として対雷撃防御シ

ステム ｀
ボム・ガー ド

″
が14門 ある。

今、ノーチラス号はフィジー諸島の

近 くを航行している。深海に潜む未確

認潜行物をオ就[、 追尾しているところ

だ。ブリッジにはネモ船長、副長のエ

レクトラをはじめ、各員力洒己置につい

ており、その空気はビンと張 1)詰めて

いた。

「この海域を荒し回っている
｀
海獣

″
の

正体をやっと突き止めましたね」

この沈黙を破ったのは測的長だった。

「あいつのせいで、 7隻の商船と2隻

の軍艦がヽためられている。ここで叩い

ておかにゃあ .′ 」

「まだ、結論を出すのは早いんじゃあ

~… …」

「しかし、 この深度をi鞠抗できる艦な

んて、このノーチラス号を除けばガー

フィッシュ以外考えられませんよ」
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測的長は大きく身を乗り出して叫ん

だ。敵艦はノーチラス号 と同じ装備を

しているのである。

置態勢″」

ネモはいつも以上に大きな声で指示

した。本当にノーチラス号と同型艦で

あれば、これまでのガーフィツンユと

同じような作戦でかなうはずがない。

ならば、どうすればいい' はっき1)

とした答えが出せないイラ立ちから、

つい大きな声を出してしまった自分に、

ネモは少し後悔した。

◆

◆

日寺に、1889年 7月 13日 。この戦いが
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新たな緊張感を生んだ。
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深 く被っているため、顔を見ただけで

は何を考えているのかよくわからない

が、そこが魅力的なのだと感じる人も

多いようだ。身長は180セ ンチ弱とい

た感 じだが、
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その性能も何か
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臣
,_

「ヤツもこちら

′

いや、

,

ルめ

の

導弾です

の同型艦|

ガーゴイ
´

つ い

ヽ

′

ヽ

¨

■
ムし

を
」
モ

レ

一

０

ヽ
　

一

ナ
ムつ

ゞ

一

，
ム

と
同

Ｊ
´

つ

ｔ

イ

４
↓
″

一

、

　

　

　

・

て酵
皿

■
■

==´

`く

ヽ

¨
　

――
一
二

′
（

チ
ヨ

つ
　
一日円

―
′

，

，

ヽ

、の
　
。

雪
フ
　
，ス

■
Ｃ

　

　

，

ｒ
●

，
・　
　
　
　

　́
．

羊
”
´
　

　

´

゛ヽ

一
　

斗
共

夕
′、
　

た
Ｌ

,] ,であることを、ノ

―チラス号のクルー、そしてナデ ィアき

ヽ

謡議
エ

＞

′′
Ｌ

，
　
　
¨

一　
ヽ

ゞ′
＾

す

やジャンが知ったのは、だいぶ先のこ

０

ヽ
　
　
一

■
ムつ

″

´

て´
　
一

，

ヽ

ヽ

◆

◆

◆

"
¬

`ヽ

     ・・ |●  ‐

ヽ

■

の位置を…!?」

そんなネモの

`し 酉ヽ己は、

の

|「

雷数 8./

エ
一
ヽ
　
ヽ
よ

―

１

　

　

　

７

１

，

　

　

　

　

　

　

●
　

　

一

´
ヽ

　

´
、

上
寸

´
ｆ

,~

11「

ヽ
ヽ

―    ●

コー ス .′

ヽ_

´

キ
）

土日雷色
¨

ノ

ヽ

ｔ

ｌ

つ

こ

誘

本

ヽヽ 。

t′:、

●

■
■
■
口
■

●

●,●

ロ
■ ■

■■

ア

臣 りl,

■,|,ヽ

′

L」

∠■

‐ ―

b

¬

[

ヽ■,

‐

「

´

~‐

■ ,
¨
　

・

L

…
…

ア

”
　

．′
ア

」

」「¬
●′

‘
■
［

Ｆ
」
Ｄ
」

_4-、 ■

ヽ

L
,
_`1

「
‐

】

口7‐ ●

″Z

「

_“

」

「バカな .′ 本当なのか ?」

誰もがそう思った。ノーチラス号が

たった 1隻でネオア トランティスに立

ち向かえたのは、
｀`ノーチラス号

″
その

もののおかげだったcこの万能潜水艦

があるからこそ、ガーゴイルに復讐で

きるのである。そのガーゴイル側にも、

このノーチラス号と同じ型の潜水艦が

あるのであろうか。
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さて、ここでは
Fふ

しぎの海のナデ

ィア」のゲームについて詳しく説明し

ていくことにしよう。

この『ふじぎの海のナディア』は、

コマンド選択式のアドベンチャーダー

ム。ブレイヤーはジャンとなって、見

る、話す、考える、移動するのコマン

ドを使ってゲームを進めていくという、

今ではかなリオーソドックスなものだ。

ゲームの進行に行き詰まったりするこ

とはほとんどなく、サクサクとストー

リーは進展していく。システムの目新

しさや謎解きの難しさなどを期待して

いる人には、ちょっともの足 りないか

もしれない。 しかし、毎週ナディアの

放送を楽しみにしていた、 というよう

な、ナディアファンのケニマーたちは、

TVアニメのスタッフを起用した超絶

美麗なグラフィック、TVで使用した

曲をそのままFM音
源 (ま たはMIDI音

源)にアレンジした

BGMな ど、ハッキリ言って大感動モ

ノなのである。というわけで、TVシ リ

ーズの番外編オリジナルビデオアニメ

か劇場用スペシャルでも見ているよう

な感じでブレイするのが、このゲーム

の正しい (?)楽 しみ方なのだ。

０
ゲ
ー
ム
の
基
本
画
面
。
ゲ
ー
ム
シ
ス
テ
ム
は
、
コ
マ
ン
ド
選

択
式
の
Ａ
∨
Ｇ
だ
。グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
の
美
し
さ
は
、
天
下

一
品
／

さ
す
が
ガ
イ
ナ
ッ
ク
ス
だ
ね

●
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一
イ

ヽ■

■1壽|
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“

‐
`.●=ギ■ ― _
警 f撃亀試 .

年
'メー

０
シ
ス
テ
ム

コ
マ
ン
ド
を
実
行
さ

せ
る
と
、

こ
ん
な
ウ
イ
ン
ド

ウ
が
。

こ
だ
わ
り
が
感
じ
ら
れ
る
ね

０
場
面
が
切
り
換
わ
る
と
き
に
世

界
地
図
が
表
示
さ
れ
る
。
赤

い
線

が

ノ
ー
チ
ラ

ス
号
の
航
路
だ

澤量嚢豪,ぷ憲暮彎戯

彎 t・ (警豊:鸞 濠ヽ,露|:鼻 工

懲さ

響―轟鸞風.警 《慾鍼撃蓼
―瀬…なん感1難1鐵壽難磯鶏鍮鐵撥1甍纏攣《薔ヽ

当然マウス対応で、カ
ーソルをアイコンの上
に移動させて左クリッ
ク (キーボードならリ
ターン)すると、その
コマンドに応じたメニ
ューウインドウが開<。

その中から適切なもの
を選んでゲームを進め
てい<のだ。

と話すときに

洟鮨颯鰤鞣顆
は

「

口'⌒

Э ノ

物事を考えると

きに使うコマン

ド。むやみに動

き回るだけでは、

よい結果を得る
ことはできない。

考えることも重

要なのだ。

このコマンドを

使うとシステム

ウインドウが開

く。セーフ・□

―ド、メッセー

ジスピードのコ

ント回―ルなど

を行える。

ほかの場所に移

動するときに使

うコマンドだ。

しかし、移動す

る前に、その場

所でできること

はすべて試して

おこう。

自分の周りを見

回したり、近く

にある特定のも

のを観察するコ

マンドである。

近くにいる人物

の様子も見るこ

とができる。

使うコマンド。
できるだけ多く

の人たちと会話

をして、情報を

集め、自分のこ

れからの行動を

決定しよう。

y=鑢鶉鐵。
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不モ船長のオ計軍するノーチラス号は、

全長152.2m、 全幅47.5m、 水中排水量

は約 1万2000tに もおよぶ。主動力に

は常温対消滅エンジンを使用し、航続

距離はほほ無限/ 多数の武器を搭載

しており、ガーゴイル率いる不オアト

ランティスの超科学力に唯一対抗でき

る万能潜フM監だ。

では、その艦内をキミだけにこっそ

|,と お見せしよう。

格納庫

通路

食堂

0万能潜水艦ノーチラス号の勇姿。世界最強の潜水艦だ/

‐職

饉 毬

プリッジ

居住区

第 4機関室 ジヤンたちの部屋

ゲーム版『ふじぎの海のナディフ』では、下∨シリーズに登場したほとんどのキ

ャラクタが登場する。会話をしているキヤラクタ|こ合わせて顔のグラフィック

が表示され、しかも感情|こ よつて表情が変化するぞ。ここに載せた以外にも、

た<さんの顔グラフィックのパターンがあるのだ。

:鰈麟議鸞鐵鶴餘機鋏

医務室

通路
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万能潜水艦ノーチラス号で航海を続

けていくと、当然(?)、 不オアトランテ

ィスの潜水艦ガーフィッシュと遭遇す

ることがある。ガーフィッシュと接触

すると、戦聞モードに移行するのだ。

一見するとンミュレ~ン コンっぽい戦

聞画而だが、どちらかといえばRPGの

戦闘に近いシステムだ。TVシ リーズ

での戦闘ン~ン を街彿させる、なかな

か凝った戦闘モードに

なっているぞ (け っこ

う燃ぇる/)。

また、使用できる武器の数は限られ

ているので、弾の無喘夫遣いをしないよ

うにしようぜ。

0戦闘モードでは、アニメー

ション処理されたグラフイツ

クが。測的長の報告をよく聞

いて、的確な判断をしよう

0ガーフィッシュなど敵艦と

接触すると、戦闘モードに移

行する。しまった、爆雷攻撃

だ′ 回避しろ//

艤鰺蜆颯辣晰褥饉灘鸞鑢攀:装蟻麹難饉:

`,.=苺
Ⅲ.:磯躙 鼈 絣 輔 ‐t,難‐‐襲‐.… 摯 銀

隋楊躊蝙鰈穆
.‐撫・…嬌,マ摯咤‐|

魏蝠炒ぞIマ麒ダ

戦術
メニユー

ノーチラス号の

戦闘システムは、

敵艦と接触する

と、自動的に作

動する。メニュ

ーウインドウか

ら状況に応じた

コマンドを選ん

で戦おう。

ネオフトランティスの潜水艦ガーフィッシュと接触すると戦闘モード穐:曜:轟麟
に移行する。フロッピーデイスク上でも当然プレイできるが、ディス 機織‡‡
クアクセスを頻繁にするので、できればハードディスクにインストー

ルしたほうが、快適にブレイできるぞ。

蟷曰削写ンド

攻撃回避メニュー

敵艦か攻撃を仕

掛けてきた場合

に、このウイン

ドウか開く。ガ

ーフイツシュの

武器は、非誘導

型なので、巧み

に操艦すれば回

避も可能だぞ。

敵艦に異常接近

した場合に、こ

のウインドウが

開く。この場合

の判断ミスは、

自艦をも傷つけ

る可能性がある

ので、十分注意

しよう。

~   =―  躊■■―■  ~   鶯■|_

戦術モニター
ソナーに捉えた敵艦の位置を表示

するモニター。ノーチラス号の位

置はモニタースクリーンの中央部

になつている。敵の色で、攻撃可

能かどうかが大体わかるようにな

つているのだ。

コ ン デ ィ シ ョ ン モ ニ タ ー

ノーチラス号の被害状況を表示す

るモニター。被害を受けたフロッ

クがあると、ランプがグリーンか

らレッドに変わる。赤いランプが

多くなってしまうと、かなり危険

な状態にしヽるということになる。

‐ .  ― ‐  _   ==  ′_‐議 i _

兵装残弾

カウンター
左から誘導弾、飛行爆

雷、ホム・ガードの残

弾数が表示されるメー

ター。各兵器の弾数に

は限りがあるので、無

駄遣いはしないように

心掛けよう。しヽざノと

いうときに困るぞ。

メッセージ

ウインドゥ
戦闘中の乗組員たちの

会話が表示されるウイ

ンドウだ。戦闘中の会

話は聞き逃さない (見

逃さない)ようにしよ

う。特に、探査測的長

のエーコーさんのメッ

セージは重要だぞ。

鸞
遭
颯
壼
鶴
壼

藍
鰺
屁
書摯
颯
諄

錢饉醸
濾壺爾議
:畿鐘陪醸
輩ふ豪鷲―ド

弾

，１
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緑
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饉
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錢
簿
蠅

10

接近戦メニュー
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深度計
ノーチラス号の現在の深度を知る

ことができるメーター。艦の潜航、

浮上にともなつて、ゲージが変動

する。潜水艦戦闘では、深度が大

変重要になつてくるので、十分注

意しよう。
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万能潜水艦ノーチラス号1こは、古代フトランティス人の超科:‐驚轟:重:颯

学を利用した強力な武器が多数搭載されている。ここでは、 ま薮:霞:

このゲームでおもに使用する 3つの武器 |こついて説明しよう。 議畿1雖

使わなければ、それに越したことはないのだが ・̈…。     は璽:l

ホム・ガード
万能潜水艦ノーチラス号の王力兵装

の 1つ。対潜水艦および対艦船用の

攻撃兵器。左右に20門 すつ、計40門

の発射管を備えている。これは海中

を自在に動き回って敵艦を追尾し、

破壊する。

対雷撃防御兵器。発射したのち、あ

らかじめ設定した距離で無数の子爆

弾を放出し、敵の魚雷などに対して

弾幕を張ることが

できる。唯一の防

御兵器だ。

対艦船用、および対地、対空用の攻

撃兵器。特に敵が上方に位置する場

合に有効。遠方の敵艦を目掛けて空

中に発射し、放物線を描いて落下さ

せて攻撃することもある。深々度や

近距離では使えない場合もある。
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ノーチラス号が追尾していた潜水艦は、

なんとノーチラス号と同じ音を発してした。

当惑する乗組員の隙を突いて、敵艦が魚雷

を発射。キいにも命中した魚雷は不発弾で、

作業員の手で艦外に排除された。ところが、

それを機会にしてナディアの本書子がおかし

くなった。肉や魚を食べないナディアが、

なんとキッチンで魚料理を作ったりしてい

るではないか。全員に食事を勧めるナディ

ア。しかし、これを食べた乗組員たちは苦

しみだし、つぎつぎと倒れていった。料理

には猛毒が入れられていたのだ。これはガ

ーゴイルの策略だった。不発弾に乗ってい

た生体兵器にせナディアが本物のナディア

を襲って不発弾に開じ込めていたのだ。

0ノ ーチラス号の航海では、さ

まざまな困難が待ち受けている

のだ。負けるなノーチラス号/

0料理を食べた乗組員たちは、

全員行動不能に……。どうした

らいいんだ?

０
な
ん
と
ナ
デ
ィ
ア
が
魚
料
理
を
Ｐ
　
こ
　
０
ゲ
ゲ
っ
ｐ
　
や
っ
ぱ
リ
コ
イ
ツ
は
ニ
セ

リ
ゃ
お
か
し
い
。
絶
対
に
お
か
し
い
。
し
　
モ
ノ
だ
っ
た
〃
　
く
っ
そ
―
、
本
物
の
ナ

か
も
妙
に
優
し
い
し
…
…
。
う
～
ん
　
　
　
デ
ィ
ア
は
、
い
っ
た
い
ど
こ
に
？

.・
■.ヽ

排除された不発弾は、ガーフィッシ

ュに回収されていた。毒入りの食事を

食べてしまった乗組員たちは、全員行

動不能になってしまったのだ。そして、

正体を現したにせナディアは自爆 して

しまった。毒から運良く助かったのは、

ジャン、エーコー、ハンソン、サンソ

ン、イコリーナ、マリー、キングの 6

人と1匹だけ。看護婦のイコリーナが

調べたところ、解毒剤となる北極ホウ

センカは、北極にしかないという。ノ

ーチラス号は、これだけの人数でも動

かすことは可能だが、ガーフィッシュ

と遭遇したら……。 しかし、みんなを

助けるには、北極へ行くしかないのだ/

０
た
っ
た
６
人
と
１
匹
の
臨
時
ク
ル
ー
。
ノ

ー
チ
ラ
ス
号
は
、
無
事
に
北
極
へ
た
ど
り
着

く
こ
と
が
で
き
る
の
か
？

０
そ
し

て
、
解
毒
剤
と
な
る
北
極
ホ
ウ
セ
ン

カ
を
手
に
入
れ
る
こ
と
が

で
き
る
の
か
？
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ゲーム版『ふしぎの海のナディア』は、基本的にTVアニメーシ

ョン用の設定資料をもとに制作されている。が、どうしても必

要なものは、新たに書き起こされてしヽるのだ。では、その膨大

な量の設定資料から、登場するキャラクタの紹介をまじえて、

ほんの一部だけお見せしよう。
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ジャン・ロツク・ラルテイーグ。14歳。

フランス生まれ。性格は純粋で素直。

好奇心が強<、 発明好きの少年だ。行

方不明になつている船乗りの父親を探

すために自作飛行機を製作。パリの飛

行大会でナディアと出会い、彼女に興

味を持つたため、波乱万丈の大冒険に

巻き込まれること|こなつた。
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t́l△_生二皿 |

ナデイア。アフリカ大陸タルテソス王国生まれ。推定44歳。2歳の

ときにサーカスに拾われた。他人に対して不信感を抱き、心を開
こうとしないが、動物に対しては優し<、 心を通わす。菜食主義
者で、肉や魚は絶対に□にしない。しかし、ジャンに対しては好

意を抱き、次第にほかの人にも心を開いてい<よう1こなる。
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赳趾趙忘兌趙趙蝙絣褥財絣棘褥鐵饒

マリー。フランス生まれの4歳。両親
をガーゴイル率いるネオフトランテ
イスに殺されている。そしてジャン
たちと出会いノーチラス号へ。性格
は自由奔放、天真爛浸。子ライオン
のキングとは大の仲良しだ。
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靡==ョ      失つた。金の

掏～喘レ|ヾΓ ためにナデイアのブルー
ト顔' ウォーターをねらつてい
。°
古]4  たが、ガーゴイルと敵対

区 正 圃

区亜巨圃 M

区亘コ

グランディス。

イタリアの名

門出身の28歳。

48歳のとき|こ

男にだ示され

て、全財産を

し、ノーチラス号に拾わ
れる。ネモ船長|こ好意を

抱き、以後仲間となつた。

人十くな
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サンソン。万能戦車グラタンのドラ
イパーで27歳。性格はキザでクール
を装つているが (根は優 し<、 紳
士)、 ハンドルを握ると凶暴になる。
赤た、人間ばなれした怪力の持ち主
で、銃の腕前も超一流だ。
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区垂巨亜ヒ, た ュアヽ■ム『 憎葛れ

ハンソン。27歳。サンソンと

ともにグランデイスの家の使
用人だつたが、グランディス

が文無しになつたあとも、行
動をとも1こ している。ノーベ

ル賞級の頭脳の持ち主で、万

能戦車グラタンを設計、製作
した。好奇心、探究心が強<、

心も純粋な人。グラタン搭乗

時は、ナビゲーター役を務め
ている。
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キング。ライオンのオスの子供。サ
ーカスではナディアといっしょ|こ活
躍していた。ナデイアを慕つてあり、
彼女もとてもかわいがつている。ナ
デイフはキングの言葉がわかるよう
だ。マリーと知り合つてからは、よ
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ネモ(偽名)。46歳。旧タルテソス王国の国王

だつた男。現在は万能潜水艦ノーチラス号

の船長として、ガーゴイル率いるネオフト

ランティスと死闘を繰り広げている。目的

のため|こは手段を選ばない人物だつたのだ

が……。実は、ナディアの父親であるが、

彼女はまだ気づいていない。

万能潜水艦ノーチラス号の乗組員は、さまざまな年

齢、人種、国籍の人間で構成されている。ネオフト

ランティスになんらかの恨みを持ち、打倒ネオフト

ランティスプを誓い合つた仲間なのだ。探査測的長
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エレクトラ(偽名)。 24歳。タル

テソス王国崩壊時にネモに助け

られ育てられた。性格は理知的

で冷静沈着。秘か|こネモに思い

を寄せているが……。グランデ

ィスとは、ネモをめぐつて対立

することもある。王国崩壊時に

弟を失つてあり、ジャンを弟の

ようにかわいがっている。趣味

は読書。低血圧で朝には弱い。

磁建尋、′θ尤, 霙君菖忌勇身ト
、:`負 許ξノ

|'ル的存在である
に鯵多̂ ンヽゝ  看護婦のイコリ

~      _+1士  全 同 ∩

≪霞RFlg①予M.gi曇卜美居遁
ヽ

「

呼
~~

“
_ヽお

“

|●

` 闇乳医夏コ

十1ケ

＝巌３
一
ヽ

ヽヽ‐載
一弊

√一蟻
．卜́
冬̈
、（一、‐、勤
．′
一座

″́～僣
膳
「́ヽ″一Ｌ

ヽヽ、、，４
一一・・″

／
′く・」な

‐

身
ふ

ィ／
・で
、勁
叫

ヽ
―
―
●

、ヽ
「
い̈

―
ト

＾
鱒́

胸

一・一

●

鶉 厄
マトλ点

匡菫コ

嘲

―

t

ヽ 二・ こ「「ら
'F=

16

凍[夏コ

‐ 5

″^｀、  ′～ 、`

躊 {ヽな

―亀

、ヽ■

，
カ

・́́・′り
）ヽ



薇鶉又顆鶉蠍鶉鶉財靱鵞鐵鶉靱黎財趙鶉鱚鶉栃靱隕

炒ガーゴ:■レ巳ネオフトランティス渕
穆栃吻蝠襦祠ド栃鶉鶉襦麒熾愧陶靱顆靱鶉蝠祠燒餘

ガーゴイルは、ネオフトランテイスの実質的指導者であ
る。タルテソス王国では宰相を務めていたが、親友だっ
た国王のネモと意見の食い違いから対立。タルテソス王
国を崩壊させた。選民思想を信奉しており、フトランテ
ィス人による世界支配を企て、ネオフトランティスを結
成する。
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ネモ船長が指揮する万能潜水艦ノーチラス号は、古

代フトランティス人の遺跡から宇宙船を発掘し、そ

れを13年間かけて潜水艦に改造したものだ。メ

インエンジンは常温対消滅エンジンで、半永久

的に稼働し、最大船速は108ノ ット(時速約200キ

□/)|こ ものぼる。
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グランディスー家が使用するグラタン(グランディス・タ
ンク)は、ハンソン1こよつて設計、製作された、水・陸・

空の各モード|こ変形できる万能戦車だ。グランディスは

「カトリイヌ」と呼んでいる。
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Ⅲ ガーフイッシュ巳人間タンク 削
穆鼈鵞鶉鵞趙蝠蝠顆鉤趙閻兌珈蝸趙絣鶉潮瀾趙趾鑽

/―②

ネオフトランテイスの攻撃型
主力潜水艦。おもに通商破壊
工作に使用される。船体は特
殊合金でできており、艦首に

ある衝角 (ラム)で、洋上の

船に体当たり攻撃を行う。そ
のほか、爆雷、魚雷、速射砲
など多数の武器を搭載してい

る。このほか1こ、輸送型ガー

フイツシユや、武装や速力を

強化したガーフイッシュ IIな

ども確認されている。
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人間タンク。ネオフトランティスが使用する有線式
の人型ロボツトだ。通常は、基地内の資材運搬用と

して使われているが、バトロールや戦闘用としても

使用されることがある。人間タンクのコントロール

は、連結されている指揮車から行われている。また、

レールの上を移動する列車型

の人間タンクも存在する。人

間の数十倍の力があるが、下

∨フニメでは怪カサンソンの

敵ではなかつた。ゲームでは、

後半に登場する。

口inlK

カラッパ3号。ネオフトランテイスの森林伐採力二型
ロボツト。4人乗りで、大型のカッターを装備してい
る。T∨では、ノーチラス号が補給に立ち寄った島で、
迷子|こ なつたマリーとサンソンを襲う。コィッには、
さすがのサンソンもかなわなかつたようだ。
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ゲーム 『ふしぎの海のナディア』が

できるまでをフローチャート風にして

みたぞ。各スタッフカ難卜け持ちで作業

をして破綻するのを防ぐため、キッチ

リした,)業制の方1去がとら′した。 各パ

ー トで完成したものをひとつにまとめ

るのだ。また、シナリオは、ガイナッ

クスで開発したオリジナルツールを使

って、最初からテキストゲームの形で

書かれたそうだ。Fナ ディア』のテキス

トAVGも プレイしてみたい ?

■
―

r..・ :・ lili l・ 1・ 1・ 1

:ti ti:二 .・ .

.t'.・ 1,・ :三 :ヽ:∴ ti

-:...

1・ :i′ 三
‐―

―

．
‥

．
．

ｆ
ｉ

・・rif,・
・・・.・

・
=;.・

:「 :=:

・ ■1・ .・

:・ :・ :

・ ・・  ・ . 1
r・ :1 .・

ｌ
．
・
‥
．∴

¨
一
´

´
・
・・．　・・．̈
．■

ｒ
一ヽ
」
一．■

ブレーン
ストーミング

シナリオ

コンテ 新1設定おこし
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さあ、ここでは、

ゲーム『ふしぎの海のナデイア』がど―やつて

できたのか、製作したスタッフたちのインタビ

ューを交えて紹介していくことにしよう。
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・ナディア』のグラフィック原画は、

TVア ニメスタッフによって作成され

た。監督がシナリオをもとにして、グ

ームのシーンを確定し、必要なグラフ

ィックデータを割 り出してコンテを描

くのだ。そして、それをもとに以下の

作業が始まる、というわけだ。

塚馘鰤
||

監督の描いた絵コ

ンテの条件を満足

させる、カッコよ

<て見栄えがする

画面を設計するの

がレイアウトの作

業だ。ここではけ

つこう雑に描かれ

ている感じがする

ね。落書きやお遊

びの部分もあつて、

これだけを見ても

おもしろい。

この作業もT∨ス

タッフの仕事だ。

複数の原画マンが

手掛ける原画は、

同じキヤラクタを

描いても、各人の

クセが出てし讀う

ものである。そこ

で作画監督の手1こ

よつて、原画の線

を統一するための

修正を入れるのだ。

これでバッチリ/

監修の庵野氏が、

出来上がつた動画

を見て物足りな<
思つたのか、さら

1こ修正を……。あ

～、細かい /

動画用紙 |こ 描かれた絵を、ス

キヤナで取り込んで、それに

色を着ける作業だ。

③のときと同様|こ、グラフィ

ックの仕上がりを統一するた

めに、C.C.作画監督が最終

的な修正を行うのだ。

④で描かれたレイ

アウトのラフな線

を、キチンとした

絵|こ仕上げるのが

原画マンの仕事。

ここでもT∨ アニ

メのスタッフが起

用されているのだ。

だいぶキレイな絵

|こなつて、キヤラ

クタもあなじみの

顔になつてきてい

るのがわかるね。

動画担当者が原画

と修正をもと|こ、

スキヤナなどの装

置で取り込みやす

いよう原画の線を

キレイにクリンア

ップするのだ。こ

こまでは、丁∨フ

ニメ用セル画の製

作とまつた<同じ

だ。ここまで<れ
ば、もう安心……

と思いきや… 。

完成だ。ほとんど

アニメ製作と同じ

ような作業なので

ある。こうして完

成したグラフイツ

クは、ゲーム|こ組

み込まれてい<の

だ。ガイナツクス

で製作されるゲー

ムのグラフイツク

が高品質な理由の

一端をわかつても

らえたかな?
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グラフイック班の仕事

●レイアウト

●原画

●作監修正

~~~~~¬

1丁 Vスタツフの

_」仕事

●クリンナップ

●スキヤナ取り込み

●着彩

●CoC.作監

〓
―

―

FT｀ 11‐

、ヽ._^

||●
イ|

4

■

fヽ、



ゲーム Fふ しぎの海のナディア』に

携わったスタッフのみなさんに、以下

の質問をぶつけてみたぞ ./

①ゲーム版『ナディア』では、どのよ

うな仕事をしたのですか ?

②ゲームの制作はアニメとくらべてど

うですか ?

③「ナディア」の中で好きなキャラク

タは ?

||IЭ個人的に「斤有しているパソコンは ?

(ゲーム機を含む)

⑤好きなゲームは?(バソコンに限ら

ず)

l⑥制作に行き詰まったときは、どのよ

うにしてオ■渡しましたか ?

⑦『ナディア」で思い入れのあるシー

ン、または見どころは ?

③ゲーム製作中のおもしろいエビソー

ドや失敗談、苦労話などがあったら教

えてください。

⑨ゲームの制作が決 まったとき、どう

思いましたか ? また、ほかのスタッ

フたちの反応は ?

⑩TVシ リーズでいうと10か ら15話 ぐ

らいの外伝的な話ですが、このあたり

を選んだ理由は ?

⑪ヵットしてしまったン~ンやシステ

ムなどはありますか ?

1211イ掛幾種への移植は? 続編やほかの

ジャンル (RPGや SLGな ど)の可能

性はありますか
'

⑬テクポリ読者、ゲームを買ってくれ

たユーザーにひと言お願いします。

①脚本……となっておりますが、みな

さんの意見を最終的にまとめてストー

リーを作成し、それをテキスト (分岐

なども含む)に起こした (しかも数多

く修正を加えていただきました)と い

うことです。本作品をすばらしいと思

ってくださるのなら、それはひとえに、

監督の生四氏以下、スタッフの力量に

よるものでしょうし、ご不満があれば、

おおもとになるテキストを作成した私

の責任だと思います。めずらしくクソ

まじめですが、ホントです。

②脚本として、何作かのアニメに携わ

っていますが、ゲームとしてのり1多 に成

立させるのが、とにかく大変でした。

特にフラグ指定なども、一応こちらで

やったので……。

③みんな均等に好きです。

①現在はPC-9801DA。 ゲーム機はフ

ァミコン(以下FC)、 スーパーファミコ

ン (同 SFC)、 メガドライブ (同 卜'IID)、

PC Engine(同 PC― E)。

(31Fド ラゴンクエストII』 『フアイヤー

エンブレム』『ゼルダの伝説(SFC版 )』

『桃太郎伝説II外伝 (自 分でシナリオ書

いてますんで、ね)』
『ロックマン2』『キ

ャンペーン版大戦略II(98)』 『アドバ

ンスド大戦日掏『ネクタリス』ほか、山

のように……。

|〔

3:||,泣 きつき、スケジュールを延はして

もらった。発売遅れて中し訳ない。

⑦そりゃもう、見どころいっばい夢い

っぱぃだけど、シブめのところで、誘

導弾発射アニメをチョイス/

③ナディアスタッフとしては部外者な

ので、いかにナディアという素材のイ

キのよさを生かすかが難題でした。と

にかく、苦労のしっばなし。

O「私なんぞが、やっていいんでしょ

うか ?」

⑩これは当初からの話し合いの中で、

1、 一番オリジナルストーリーが組み

込みやすそうだったから。 2、 もっと

もナディアらしいところだから、 とい

うことで、合意はできていました。た

だ初期には、後日談的なストーリーも

ありました (なんと舞台は当時の日本

だった /)。

O山のようにあります。特に後半部の

要来潜人は、最初アイテムを駆使して

右往左往する、かなり長いものでした

し、サンソンとハンソンのほかにも、

キングを連れて行けるという選択肢も

ありました。こうしたかったという点

では、戦闘システムがあれほどすばら

しいものになるのなら、もっとバリバ

リブリブリ、戦闘を増やすべきだった

かな、 と。

⑫どうなんですか ' とにかく今度は

(今度も)がんばりますんで、ゲームシ

ナリオの仕事をぜひくださいませ。

lD高額な作品です。しかしガイナック

スの作品は、それに見合うだけの物が

あると部外者ながら確信しています。

そして今回の『ナデイア」も十分、値段

と期待にこたえうる作品に千上上がって

います。何はともあ′ヒ ぜひ一度ブレ

ィしてください。……でも、コピーはだ

めよ。 1回では到底、すべてのグラフ

ィックを見切れませんので、ぜひ何度

もトライしてください。また、プレイ

時間自体はかなり短いですが、ゲーム

としてよりも、それこそアニメ映画の

ように楽しんでいただければ幸いです。だ沃耳三標|む:〉

、コン■日.′ _
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①監督……作品作りの交通整理,ほか

にコンテや演出もやっています。

ICIIイ コリーナ。やっばりかわいいです

よ。ファンクラブ第1号だし…… 。

(4)PC-8801、  PC-88FE、  F卜1-7、 PC
-286V― STD、  PC-386S、  ソ`インFC、

SFC、  PC― E。

⑤ l大戦略II』。

⑥寝たり、お酒を飲んだり、ビデオを

見たり・…まあ、気分転換をしてみる

ことです。

①ガーゴイルの秘密基地内や新兵器。
・ ・Hン~ン… …。

⑨自社のアニメ (原作つき)のグーム

化企画なので、いろんな意味で、いつ

もにもましていいかげんなものは作テ|′L

ないぞ、というプレッシャーがあった

みたい。

Oディスクの容量がもっとあったら、

さらにたくさんのグラフィックを使い

口inlK

たかった。特にエンディングシーンは

増やしたかった。
l⑫イ国人的にはRPGも のもおもしろそ

うだな、とは思っています。
(11こ れからもよろしくお願いします。

と
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これが生田監督が書いた

絵コンテだつノ
たちに伝えるため|こ使われるもの。『ナディア』では、脚本の

山□氏の書いたシナリオから監督の生田氏が絵コンテを描き

起こし、画面構成の樋□氏がレイアウトをした。

絵コンテとは、演出家がキヤラクタの動きや位

置、画面のレイアウトなどをアニメーターの人
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CIワ
°
ロデュース。

②アニメのナディアのスピード感は、

カット数の多さによるところが大なの

ですが、ゲームではグラフィックが制

限されて、いろいろ工夫が必要でした。

じ´゙

③ガーゴイル。服がハデだから。

C)PC-98、 FC、 SFQ MD、 PC― Eと

旧CD―RON12。

⑤うちのグームはみんな好き。あと、

歴史ものとアダル ト (笑 )。

l⑥根性を出す。または根性を見せる。

①戦闘シーン。特に飛行爆雷の青空の

解放感が好きです。

③レイアウトの|.邑 口君のセンスがよか

った。

⑨みんな知ってました。

(1併 一番ナディアらしいと思います。

/k｀本|しキわヒ
人おづ凛ねら、

⑪話の構成上、ナディアの活躍するシ

ーンが少なめになってしまいました…

⑫目下、前向きに検討中です。X68K版

は進行中ですが、発売日は未定です。

Oナディアの楽しい番外編です。春体

みの特別編を見る感じで楽しんでやっ

てください。グラフィック多用型のア

ニメ風パソコングームのひとつの到達

点と自負しています。できれば、ハー

ドディスクかマルチドライブで遊んで

ください。

晰,つ′IRハ、Nり |′ ヽゝ
||＼ いヽ

|じ 0予て
+'7 tl t

たてと
っヽ

>

ロゴを、地球の周りをぐるぐる回して

みたりとか (笑 )。

||ID個 人的にはIBMでプログラムして

みたい。

Oいつもありがとうございます。

①ゲームのプログラムを組んでいます。

13マ リー。表:1青豊かでかわいいから。

①PC-9801UVll、 ダイナブック、SF

C、 PC― Eて ,

⑤『ファイナルファイト』
IFイ ンディ

500』 『ナディア i(笑 )。

(Э行き詰まったことはないです (笑)。

⑦エンディング・スタッフロール。す

っごい苦労しました。ぜひ見てくださ

⑧98の新機種がチェックセンターにな

かった L、 誰も持っていなかったので、

しかたなく新宿の某ショールームに行

き、内緒でチェックしたのでした ……。

O… …やっばり……。
IЭ もっとプログラム上の演出をしたか

った。オープニングでガイナックスの

つ
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①ゲームのすべてのグラフィックの責

任者。最終的なC,G.の質を保つため

に、監督および他の部署 (原画、プロ

グラムなど)の担当との折衝。

②アニメは自分の描いたものがフィル

ムなどに撮られていくなど、劣化する

情報だが、C.G.は描いたものと同じ

ものがお客様の手に渡るので、その分

ブレッシャーがあ|,ます。

(Эエレクトラ……やはり暗い影を引き

ずった美女はいい。

①PC-9801DX、 ツインFQ
⑤『麻雀悟空』『ドラクエ」シリーズ。

⑥l時間でも2時間でも、仕事のこと

は一■刀忘れて遊んだり、ごはんを食べ

に行ったりする。

⑦ガ~フ インシユ99号 (笑)の出現シ

ーン。タコ。にせナディアの最期。

③苦労編 :正妻 (監督)の生田君と、

お姑 (監修)の庵野さんとのあいだで

揺れ動く吐那の気分を味わってしまっ

た。失敗編 :最後の最後までナディア

のブルーウォーターの1苗 き忘れに気づ

かなかった。原間の段階で描き忘れが

あり、その後、重力画、グラフィック、

作監と経たのに一 テバ ッグのときに

やっと……。

0ガイナックスで製作するのは当然の

ことと思っていたみたいだが、質と量

(グラフィック)に関しては、プレッン

りを注意して聴いてみてください。98

のFM音源をめいっばい生かして、豪

華な作りにしたつもりです。あと、ぜ

ひとも内蔵スピーカーではなく、外部

にステレオなどをつなげてください。

効果音や ドラムの音などは、全然違っ

て聞こえるはずです。

③ ll記の企仕事 (曲 は22曲 あります)

を、 2か月半という短期間ですべてや

らなければならなかったのが一番大変

でした。ただ、妥協はしていません。

徹夜でやって、まる1日 寝て・ ―の繰

`仄t‐ぺ´ミヽ
｀

/メ / ＼Y
 ヽA、

ハ /
__ヽ /ヽ μ́
′｀

巧メ=

CI戦闘アニメーションにもう少しバリ

エーションを増やしたかった。

11011潜 水艦戦闘などが中心のSLGも お

もしろそう。

①この作品は、絵もストーリーもまご

うことなき本物のナディアです。本物

のナディアの世界をお楽しみください。

|,返 しでした。怨むべくは、自分の計

画rl生のなさです (笑 )。

|IЭ じっくり腰を据えてplayしてくだ

さいね。細かいところでも、きっとど

こか目を見張る何かがあるはずです。

ャーを感じていた うだ。
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①アニメで使用されていたBGMの F

M音源、MIDI音源への編曲。効果音の

作成、音楽・効果音を鳴らすプログラ

ムの作成。予約特典のMUSIC DISK
のプログラム。

③ジャンです。まじめなくせに、馬鹿

なことばかりするので (笑 )。

①PC-386S、 PC-286VS、 PC-88VA、

FC、 SFC、 PC― E(I)UO)、 X68000は

会社からの借 り物です。

⑤『ドラクエ』『三國志』。

③仕事以外のことに熱中し、ひとまず

仕事は忘れます。たとえば、寝る、遊

ぶ、食う、などなど (笑 )。

⑦ン~ン については、私はゲームをま

だやっていないので、なんとも言えな

いのですが、曲については、音の広が

つ
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①生田監督から上がってきたコンテを

もとに、カッコよい絵をレイアウトし

ます。
|||′ 2111当 初、グームのレイアウトを切る、

ということで、戸惑いはありました。

③グラタン。もはや人格さえ感じる。

①FC(壊れたまま)。

⑤ゲームといえば「ウノ」でしょう

(笑)。

⑥スポーツで発散/

CI失敗苦労の連続でした。

⑬ミテネυ

イト|

本当た
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⑤
‐
大戦略II」 と

『鋼鉄の騎士』(や

ったことないです

けど)。

⑥カラオケに行っC原画の修正 (お もにメカニック、エ

フェクト関係)と一部の原画。

②絵力Ⅵ さヽいので楽だったな (サザエ

さんみたいだ)。

③ナディア。エッチだから。

④たぶんファミコンは、まだ持ってい

ると思います。

て歌いまくったりする。

●エピローグのパート。

①また、お願いします。
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||lrllllキ ャラクタの作画監督とフェイス部

分の原画を担当しました。

11(211111イ 士事としては、まったくアニメーシ

ョンの場合と変わりませんので、ゲー

ムだからといって、特に戸惑いはあり

ませんでした。

|131111エ レクトラさん。タレロがかわいい。

OPC-386GE3(メ モリ4MB増設)。

これがナカナカのすぐれもの。

⑤シミュレ~ン ヨンが好きです。FTH

E ATLAS』 とか。

③制作進行をいじめる (笑)。

1年ナ3しくネ
/

0全編見どころです。特に潜水艦同志

のバトルはおすすめ。
|118111111ス ケジュールか押したのが、一寸き

つかった。
|13111千麟幾種への移植をご希望のみなさん、

ガイナックスヘお手紙を/

監
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①監|1多 ―作っているそばで、 うるさ

く口を出すお姑さんです。

②TVシ リーズと違って、みなさんに

任せっきりだったので楽でした。

0キ ング。愛玩動物でないところがい

①PC-386VR。

|1511111自 分でお令を出して買ったゲームは、

『提督の決断』くらいです。

Oラ スト。

③脚本で、死語などをたくさん入れた

のに、生田I群挙にはわかってもらえず

に、だい丼消|」 られてしまった。たとえ

ば「てんやわんや」とか……。
l⑩

lllll典型的なナディアのエピツードだか

ら。

⑪もっと絵はほしかった。キャラクタ

にしゃべってほしかった。

○ありがとうございます。
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ガイナックス

よ り
聡

ロ

ント
というワケで、ガイナックスの全面協力なしではできな
かつたこの付録。オマケにプレゼントまでこんなにいた
だいちやつていいのかしらん?なんて、ちよつびり後ろ
めたさもあつたりするけど、まあ、しヽいのさつ/ さあ、
ドシドシ応募しよう/

0ふしぎの海のナデイアセ′

応募方法はハガキに住所、氏名、年

齢、ほしいプレゼントの番号を書いて、

〒105 東京都港区新橋4-10-7

TIM テクノポリス編集部

「ガイナックスプレゼント」係

まで送ってね。締め切りは5月 8日 (消

た「ふしぎの海のナ

デイア」のセル画を、

大胆にも5名 さま|こ

プレゼント。いやあ、
これはマジでほしい

ぞブと言つている編

集部員もいるが、も

ちろんちゃんとプレ

ゼントするから安心

してね (絵柄は編集

部で選ばせていただ

きます)。

印有効)。 当選者の発表は発送をもって

かえさせていただきます。

なお、GAINAXゲームコレクショ

ン (CD)と 絵コンテ全集は、いずれも

通信販売でしか入手できなくなってい

る。つまり、普通の本屋やCD屋では、

売っていない商品なので、「買いたい/」

という人は、ガイナックス通信販売係

まで問い合わせて、申し込み方法を確

認しよう。電話番号は0422(22)1980、

毎週月曜日から金曜 日の午後12時か

ら夜の19時まで受け付けているよ。

2ア

盗
い
′

痣鰈褥颯辣躾
今月号の丁heイ ン

フォメーションプラ

ザでも紹介している

このCD、 これまで

1こガイナツクスから

発売された '電脳学
園』や Fプリンセス

メーカー』などのゲ
ームミユージックが、
これでゆつ<り と満

喫できる。価格 は

3000円 だか、通信販

売のみとなつている。
このなんともゼイタ

クなCDを抽選で5
名さま|こ。

ダ
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ー
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轟
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針
・

■■■■■‐

鼈臨瑯鰯

ゲームの通販用|こ作
られたナディアテレ

カ (パツケージと同

じ絵柄のもの)。 普通

じゃあ110対 |こ入手で
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